LE MAKING OF

une conversation entre Jordan Mechner, LeUyen Pham et Alex Puvilland



Durant deux cents ans de croisades, les Templiers ont été des
héros pour le petit peuple de Iépoque médiévale. Ayant fait
serment de pauvreté et de chasteté, voués a la protection des
pelerins, ils nétaient soumis a aucun roi ou seigneur féodal et ne
répondaient qua Dieu et au pape. Leur adresse au combat était
légendaire.

A la fin des croisades, les Templiers étaient devenus une
institution tres bien établie : forts de 4000 chevaliers et des
forteresses dans toute 'Europe, notamment le Temple de Paris
au coeur de la France. Protégés par le pape, exemptés de taxes,
ils étaient intouchables... ou du moins le croyaient-ils.




En 2008, le créateur de Prince of Persia, Jordan Mechner, s’associa

avec le couple artistique formé par LeUyen Pham et Alex Puvilland pour
produire un roman graphique original. Templiers, apres cinq ans de
travail pour 480 pages, en est le résultat.

Au cours d’'une nuit doctobre 1307, lors d’'un raid policier massif et
simultané, 'impitoyable maitre dceuvre du roi Philippe fit arréter tous les
Templiers de France sous 'accusation d’hérésie et de sorcellerie. Les charges
étaient un prétexte. Le véritable objectif de Nogaret était le célebre trésor
entreposé dans le Temple de Paris dont il avait désespérément besoin pour
financer le budget royal en constante augmentation. Mais il ne trouve la
qu'une chambre forte vide. Le trésor a disparu.

Alors que la direction de 'Ordre est emprisonnée et torturée par
I'Inquisition, une poignée de Templiers sans grades réussit a se glisser a
travers les mailles du filet royal. Ce ne sont peut-étre pas les plus nobles ou
les plus loyaux de la confrérie, mais ils sont les seuls a méme de riposter

a loffensive de Nogaret. Fugitifs pourchassés par les hommes du roi, ils
sallient pour venger leur ordre de la seule maniere possible : en volant le
trésor des Templiers au nez et a la barbe du souverain.

Dans ce dossier, I'auteur et les illustrateurs offrent un regard sincere
et personnel sur leur processus de collaboration, sur les joies et les
épreuves de la création de Templiers.
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LES PERSONNAGES

un gang de voleurs

LEUYEN PHAM : Commencons par les personnages principaux.
PN, Jordan, pourquoi sept ?

JORDAN MECHNER : Sept, cest le nombre magique. Il y a

Les Sept samourais, Les Sept mercenaires, Blanche-Neige et les
sept nains. S'il y a plus de sept membres dans un groupe, ils
commencent a se confondre. Combien de gens sont capables de
se souvenir des onze membres de Oceans Eleven?

(C::)



LEUYEN PHAM : Concevoir sept personnages facilement
identifiables était un défi. Il fallait quen observant leurs silhouettes
dans un plan densemble, on puisse dire au premier coup d'ceil :
voila Martin, ca cest Bernard, voici le prétre...

S

ALEX PUVILLAND : Il nous fallait une variété de tailles, de
formes corporelles ainsi que de visages.
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Au fond, Templiers est une bromance. Cest un gang de sept, il

y a un triangle amoureux, mais au coeur de tout ¢a, ¢a parle de
ces deux types, Martin et Bernard.. Ce qu’ils signifient 'un pour
l'autre.

(C:D

voUusS QUI A ENVOYE LE PRETRE

CONNAISSEZ i
CET HOMME? ! VOUS TROUVER, HEINT
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MARTIN

a rejoint 1’ordre du
Temple a la suite d’un
chagrin d’amour. Il a
préféré s’enfuir pour
les croisades plutdt
que de voir la fille
gqu’il aimait épouser
un autre homme.

Douze ans plus
tard, 1l est
de retour a
Paris pour

une permission
lorsqu’il
1’apergoit par
hasard, ce qui
suffit a

le faire douter de
son serment et le
conduit & une nuit de
beuverie loin de ses
baraquements, lors de
la nuit fatidique ou
tous ses camarades
sont arrétés. La honte
de Martin d’avoir
survécu alors que ses
nobles fréres
endurentla prison et
la torture le pousse

a se lancer dans une
mission désespérée. Il
rassemble une bande
d’anciens Templiers
(les quelques rares
qui,comme lui, ont
échappé a la capture)
pour tenter le

plus gros casse du
l4c¢siécle.
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BERNARD

C’est le genre de malandrin qui
fait une mauvaise publicité a
1’0Ordre. Dehors dans le froid,
livré a lui-méme,Bernard emploie
ses talents de Templier pour
devenir un bandit et se glisse
dans le costume de brigand aussi
facilement que dans celui

de soldat.

DHO! MARTIN,
ESPECE DE CHIEN!

WA TV ey | YO

I1 représente
tout ce que le
trés moral

Ils sont

évidemment
destinés a
s’associler.

Martin déteste.
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Quand tu as imaginé Martin au début, comment le voyais-tu ?
@ Est-ce que ce quon a dessiné sapprochait de preés ou de loin de

ce que tu avais imaginé ?

La description de Martin dans le script faisait une ligne : «un m
chef taiseux et maussade dans le style de Russell Crowe/Steve .y
McQueen. » dL

Je me souviens de ¢a! Russell Crowe. Mais on n’a pas du tout
suivi cette voie.

Dans ma téte, je me suis basée sur Eric Bana.




Bernard

Je ne désignerais jamais nommément un acteur dans un scénario
de film. Mais dans le cadre de la création visuelle d'un personnage
de roman graphique, ¢a peut étre un raccourci utile. J’ai décrit
Bernard comme «un brigand de bas étage, grand, beau et
décontracté. »

Pour Bernard, jai pensé a Gérard Depardieu jeune. Je ne sais

pas si vous avez vu «Les Valseuses» qu’il avait tourné dans les
années 70. Cest I'histoire de deux losers, deux brutes qui errent
dans toute la France et Depardieu était jeune et maigre, ce qui est
difficile a croire quand on voit a quel point il est devenu massif.

Tlag.

Mais il avait ce visage dingue, un nez bien marqué, un menton

proéminent et cest de la que vient Bernard.



il Il a cet aspect solaire. Il aime bien rigoler.

",

Personnellement, si jétais Isabelle, jaurais craqué pour Bernard
parce que, bon, Martin est tout le temps déprimé! Et il fait la é

morale tout le temps.

Je suis d'accord. Il était toujours tres sérieux. Ca fait partie de son
personnage. Mais il a aussi ce nez cassé super cool! Ca lui donne
une apparence tres distincte. Il doit forcément y avoir une histoire
derriere ce nez. Sur un plan visuel, nous avons toujours essayé de
donner des traits marqués pour les rendre

plus facilement reconnaissables.

Je me souviens de m’ étre battue avec toi a propos de ce nez. Je
me disais... quelle fille pourrait étre attirée par un type avec un é

nez en patate aussi moche.

Uyen narrétait pas de dessiner le nez cassé de plus en plus petit, et
je persistais a lui dire: « Non, le nez cassé nest pas assez gros!» Il
fallait que ce nez soit bien marqué.

J'adore le nez cassé. Je 'ai tout de suite adoré. (:\ ]

| TRES aoLI, TRES J0LI EFFECTIVEMENT. [
AVEZ-VOUS ETE EN TERRE SAINTE?

JE NE SUIS PAS ALLE
PLUS LOIN QUARDUAD .
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Pour Bernard, cétait le menton proéminent.

Le grand menton, le grand nez. Il était tout en hauteur, en
longueur et efflanqué. Martin était trapu et carré.

‘ )
-

Toutes ces choses nous ont aidés a définir un langage formel
pour tous les deux.

Il fallait que Bernard soit un peu plus grand que Martin mais
ne le domine pas. Si un type est beaucoup plus grand quun ( )
autre, quoi que vous fassiez, il aura toujours lair plus puissant. ale

Mais je crois que Martin et Bernard sont de force égale.

[

Ce qui était drole depuis le début, cest que Bernard est un
fan absolu de Martin. Il ressemble a un petit chiot qui tourne
autour de lui, toujours excité. Et ce qui est drole dans leur
relation, cest que Martin navait absolument pas envie davoir
affaire a lui.

On se dit que si Bernard avait dii choisir entre Isabelle et Martin,
Isabelle naurait eu aucune chance. Les potes avant les copines a
tous les coups. Cest pour ¢a que je le trouve si charmant.

Quand tu as lu la premiére version, tu m’as dit : « Bernard
a toutes les bonnes répliques!» Tu nas pas arrété de
militer pour que Martin soit plus léger, pour le rendre plus
sympathique. Tu l'as fait dans le dessin mais tu m’as aussi
poussé a modifier le scénario. Apres tous ces changements,
Martin était devenu un personnage plus complexe.

Ce nest pas pour ¢a que tu as ajouté la seconde scéne ou Martin
est saoul ? Au départ il n'y avait qu'une scéne au début ou @
Martin boit, mais ensuite tu l'as fait boire a nouveau a la fin du
Livre un pour alléger le tout.

™
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Ouais, Martin essaie d’ étre un homme bien, mais quand il
boit, cette autre facette surgit. Il fallait quoon le voie deux fois,
sinon cela ne suffit pas pour établir un trait de caractere.



11y avait un passage au N Le VIEUX JEHAN... QU'EST-CE
début du Livre deux ou RU'IL FAIT LA A CETTE HEURE?

Bernard se disputait avec
Martin, pour lequel nous
nous sommes plaints que : « Bernard
ne dirait pas ¢a, cest trop agressif!»
Tu as échangé la réplique de
Bernard avec celle du prétre et d'un
coup, ca marchait. Jétais étonnée
que ¢a fonctionne aussi bien.

A chaque fois qu’une réplique

ou une action ne correspondait pas
au personnage, vous le remarquiez.
Cest comme un acteur qui se dispute
avec le réalisateur en disant : « Mon
personnage ne dirait jamais ¢a! Il faut que tu changes cette réplique! »
Parce que vous ne pouviez pas le dessiner.

€

Ceest vrai. Quand on dessinait Iébauche de la scéne, on
pouvait tout de suite voir si ¢ca marchait ou pas. Si le texte
fonctionne, cest beaucoup plus facile a mettre en scéne.
Mais dans le cas contraire, vous vous arrachez les cheveux
a essayer de faire en sorte que ¢a marche.

Et sans succes généralement.

La fin du livre n'a jamais changé par exemple. La premiere fois
que jai lu le scénario, jai su que la fin marcherait. Il n'y avait rien
a dire dessus.

une grande partie de nos commentaires sur Martin et
Bernard tout au long du livre se justifiaient par rapport
@ a cette fin. La fin était tellement forte, il fallait vraiment
: sassurer que les personnages étaient a la hauteur de ce
moment. A ce moment-13, il fallait que le public apprécie
Bernard, se sente concerné par les idéaux de Martin et
ressente a quel point ils comptent pour Isabelle.

™

Q_g Nen dévoile pas trop!

12



ISABELLE

C’est la femme que
Martin voulait oublier
en rejoignant les
Templiers. Elle est
désormais malheureuse
dans son mariage avec
un noble au service du
roi. Quand son frére,
1’archevéque, est nommé
a la téte du procés des
Templiers, Isabelle se
retrouve en position

de pouvoir aider son
ancien amour (s’il la
laisse faire)en sachant
qu’elle risque son
statut social et sa
vie.

Isabelle est en quelque sorte prisonniere
d’une cage dorée créée par son mari et
son frére. Le casse est une chance de
vivre une aventure, de faire une noble

il action pour une grande cause, comme

i Martin l'a fait en rejoignant les Templiers

pour partir aux croisades. Ce qui était
impossible pour une femme.

Son frére est son protecteur mais cest aussi
lui qui lempéche de vivre sa vie.

Nous voulions montrer qu’Isabelle avait
ses propres objectifs. Et que, méme si
Martin ne sétait pas présenté, elle aurait
quand méme fait quelque chose pour
essayer déchapper a sa situation.

13



m Dans le Livre un, quand on quitte
@) les hommes et quon montre
- Isabelle en train de se faufiler
dans le bureau de son frere pour

fouiller ses papiers, ¢a signale inconsciemment
au lecteur quelle est un personnage important.
Lui donner le pouvoir de lancer une scene, si tot
dans I'histoire, augmente son importance d'une
facon que naurait pas permise le seul regard de
Martin.

Isabelle était un personnage difficile a créer
visuellement. Comme cétait la seule fille de
ce groupe, je métais imaginé que ce serait
facile de la dessiner, mais en regardant mes
premiers croquis, vous avez tous les deux
commencé a me dire : « Elle nest pas assez sexy!» Je trouvais quelle avait
lair élégante et raffinée. Et puis Alex a fait un croquis et toi, Jordan, tu tes
écrié : «Ouais, LA, elle est mignonne! »

= Je crois que nous avons eu plus de discussions a propos
d’Isabelle que pour tout autre personnage.

Ses émotions devaient étre parfaitement justes. Je me souviens
quAlex et moi nous sommes beaucoup disputés a ce propos.

Nous savions ce que nous voulions pour elle, cétait juste
sur la maniere de faire passer ces idées.

Isabelle était le personnage ayant la plus grande palette
démotions. Il fallait quelle puisse avoir l'air défiante,
innocente, intelligente, maligne, amoureuse et tout ¢a, ce qui
la rendait difficile a dessiner. 1l fallait pouvoir représenter tout ca et rester
crédible. La seule chose que je ne voulais pas, cétait de la dessiner en
train de pleurer, parce que je trouvais que ¢a lui donnait l'air trop faible.
Méme quand elle pleure, on voit (jespére quon voit) quelle lutte contre
les larmes, quelle ne veut pas y céder.

i



Uyen a toujours eu des notes intéressantes sur le personnage
d’Isabelle et elle maitrisait bien les subtilités de son
comportement.

Ceest vrai, je m'identifie particulierement a Isabelle et
parfois je me mets en colére si elle fait quelque chose que
je maurais pas fait moi-méme. Je me souviens de m’ étre
battue avec toi, Jordan, sur certaines répliques : « Allez, cest
une femme de caractére, pourquoi elle ne dirait pas plutot
¢a?» Et je proposais des alternatives. Et ensuite tu remettais comme
avant parce que tu avais clairement une voix pour elle dans ta téte. Et
alors je disais : « Bon sang! OK, elle va dire ¢a... mais elle va le dire
comme CA.»

Tu m'as beaucoup affronté sur Isabelle. Cest devenu un
personnage plus fort grace a ca.

(C::)
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Tu as été tres sympa avec nous. Comme Uyen et moi dessinions
les personnages, nous avons apporté notre sensibilité sur le jeu
dacteur et jai le sentiment que nous avons souvent déformé tes
intentions pour nous rapprocher de nos sensibilités. Il est tres
rarement arrivé que tu reviennes vers nous pour nous dire : « Non,
ce nest pas comme ¢a que je le vois, vous devez recommencer. »

Ca se compte sur les doigts d'une main pour 500 pages. Le reste du
temps, tu nous as laissés faire comme bon nous semblait.

]llllm

Dessiner, cest comme jouer la comédie. Si un acteur fait une
scene et que ¢ca marche, quel metteur en sceéne ou scénariste va
dire : «Non, ne fais pas ¢a, joue-le comme ¢a» ? Quand une sceéne
marche, elle marche.

16




LE PRETRE

Retiré des Templiers
dans une petite
paroisse de village,
ou il augmente ses
revenus avec du prét
sur gage et du

recel. un grand secret
lui tombe entre les
mains par

accident.

Je me souviens que pour le prétre, nous avons évoqué Harry

Dean Stanton.

Jai essayé ¢a mais ¢a ne marchait pas
du tout car il avait l'air trop louche. Il
fallait qu’il ressemble a ces moines
quon voit sur les boites de camembert

en France. Il fallait qu’il soit rond,
qu’il inspire confiance avec lair un

peu idiot.

Le prétre était marrant a
dessiner. Quand il arrive
pour la premiere fois, il
semble si bon alors qu’il va
se révéler étre un escroc.

Jai vraiment aimé ce basculement. I1
peut faire le comique de service, vu
comment nous l'avons dessiné avec sa
forme ronde, mais il a un nez acéré et
des traits qui saccordent avec un aspect
rusé et sournois par la suite. J’ai adoré
dessiner la scéne ou il se retrouve face
a Devoet. La fagon dont son expression
change d’une case a l'autre.

17




JEHAN

C’est le plus vieux des
chevaliers que vous
pourrez rencontrer.
Pieux et sévére,relique
vivante des heures de
gloire de 1’Ordre, il
abhorre le laxisme moral
des plus jeunes. Sa
parfaite connaissance du
Temple de Paris, ou il a
servi des années durant
comme intendant de la
réserve d’eau,le rend
indispensable au gang.

Est-ce quon na pas un peu
m hésité pour savoir si Jehan
o serait petit ou costaud ? I
gny fallait quon croie qu’il puisse
encore étre un bon guerrier.

C'était bien de le dessiner petit. Comme ¢a, quand on dessinait le
groupe, ils avaient tous des formes et des tailles différentes.

Je me suis dit qu’il avait dii étre un type tres costaud du haut.
Alors on lui a donné des bras énormes et un torse puissant mais
des jambes maigres. un peu comme ces vieux qui maigrissent du
bas, vous voyez.

Uyen dessine beaucoup en volumes. J'ai du mal a en faire autant.

Je réfléchis plus en terme de lignes, par l'apparence graphique des
formes. Cest pour ¢a que jai besoin de traits distinctifs pour quon
puisse reconnaitre les personnages parce que jai du mal a les rendre
en 3D. Mais Jehan était facile pour moi parce qu’il est bossu.

Jehan est le survivant des heures de gloire des Templiers. Les ( y \
plus jeunes nétaient pas la a la grande époque, ils sont arrivés ~
alors que I'Ordre était déja sur le déclin. Jehan en a fait partie. Q_Q

18



Quel 4ge a Jehan?

de tous les gars et a quelles batailles ils avaient

Jai fait une chronologie pour déterminer l'age ( ; \
participé. Mais je ne me souviens plus des détails. O

Jai été trés émue par la scene en prison ou Jehan prend le
rosaire et ou on voit sa dévotion envers Reynald. Cest ¢a
qui me I'a rendu immédiatement sympathique. On a envie
@ de le voir s’ échapper et faire partie du gang. Il est loyal et
imperturbable et représente le code des Templiers. Martin peut

vaciller mais Jehan, jamais. Ca nous rappelle qu’il y a vraiment
eu des chevaliers du Temple, pas juste une bande de voleurs.




Reynald est le premier Templier quon voit dans le prologue.
aYe Ceest le seul Templier du livre quon voit réellement se battre
= pendant les croisades.

Jai juste esquissé Reynald d’apres ta description dans le scénario.
Quand je I'ai montré a Alex, il a dit : « Wow, ce serait super si on
pouvait faire une BD juste sur Reynald », tellement il avait aimé
son apparence. Par la suite jétais inquiéte de savoir si je pourrais
étre a la hauteur de ¢a dans les dessins.

VON BERG

Envoyé en mer dans une galére de
Templiers a 1’age de huit ans,

il s’est retrouvé aux commandes
de son propre navire a 1’age de
vingt. Démis de ses fonctions
pour mercantilisme, il se languit
depuis dans son r&6le de sergent
et n‘a jamais cessé de réver a sa
réhabilitation pour retourner un
jour en mer.

Von Berg était un personnage amusant a élaborer. Par contre, il

fallait juste que je fasse attention a ce qu’il nécrase pas Bernard

~ - par sa présence. Notamment parce quon introduit Von Berg et

O Odo tres tot dans le Livre un. Je ne voulais pas que le lecteur en
déduise qu’ils seraient les compagnons principaux de Martin.

Exact. Ils sont dans le premier chapitre et puis ils disparaissent
pour pas mal de temps, jusqu’au milieu du Livre deux.
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ODO

Odo a rejoint les
Templiers, impatient
d’aller en découdre outre-
mer. Mais 11 n’a pas
encore connu le combat ni
méme quitté la France.
C’est le plus jeune de

la bande, 11 est fier

de ses talents d’archer
et susceptible gquand on
évoque le fait qu’il n’a
jamais connu de

bataille.

Von Berg devait clairement étre un personnage utile pour

la structure de l'intrigue, pas un premier role. Alors on lui a
attribué des symboles visuels comme le bandeau, le crane chauve
et sa taille énorme. Cest un clown costaud.

Jai essayé d’'associer Odo avec Von Berg le plus possible,

pour qu’ils apparaissent comme un ensemble. Ca laissait de

la place a Martin et Bernard pour qu’ils deviennent le duo Tl_[)-
principal quand Bernard arrive par la suite. =

Tlot)-

Jai vraiment aimé dessiner Von Berg, il est tellement « cartoon » !
Clest Alex qui I'a congu. De tous les personnages, cétait le plus
facile a diriger. Il pouvait avoir l'air surpris, sournois, joyeux.

Le seul truc difficile, cétait de le dessiner en colere parce que le
bandeau limite ses expressions. Il fallait toujours sassurer que
Von Berg présente son coté gauche car, sinon, on ne voyait que
son bandeau et on ne pouvait pas saisir ce quil pensait.

Il nous reste encore un membre de la bande a évoquer.

22



(C:D

Jai adoré la manieére dont tu as écrit Salim. J’ai trouvé
que cétait le personnage le plus intrigant et le plus
touchant. Quest-ce qui ta donné I'idée de faire de 'un

SALIM

a rejoint les Templiers en
Orient et est resté avec
eux quand les croisades

se sont achevées. Turc
converti a 1’Islam, il est
regardé avec méfiance en
France en tant qu’étranger
basané. La chute de
1’Ordre le laisse vraiment
sans foyer, un exclu parmi
les exclus. Il a des
talents et des savoirs
secrets dont la bande a
besoin pour réussir.. mais
ils ne le savent pas.

des membres de la bande un musulman ?

Quand les croisés remportaient une bataille, ils gagnaient
parfois des recrues du camp den face. Pour ce faire, un
musulman devait se convertir au christianisme. La situation

de Salim est donc encore plus facheuse que celle des autres
Templiers. Avec sa couleur de peau en France a [époque, quand
le christianisme était la seule religion acceptée, comment
pouvait-il justifier son existence sans dire qu’il était un
Templier alors que ceux-ci venaient juste détre mis hors-la-loi?
Il est doublement rejeté. La bande de Martin est le seul endroit

ou il peut étre accepté.

Je suis toujours attirée par les opprimés.
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Cest un opprimé parmi les opprimés.

Cest le personnage le plus chargé d’histoire. La

description que tu en as faite comme un chat arpentant
les rues a vraiment excité notre curiosité. On voulait en
savoir plus sur lui.

(C::)

Pour moi, ¢a faisait de Salim le personnage le plus intéressant
de la bande. Ils n'auraient jamais pu y parvenir sans lui.

(C::)

A cette époque, le monde musulman était plus avancé
scientifiquement que 'Occident a bien des égards. La
connaissance de la dynamique des fluides et de I'hydraulique
était plus développée. Les fontaines et les canalisations dans
Prince of Persia [la BD] ont été construites des centaines
d’années avant que ce type de plomberie complexe ne soit
maitrisée en Occident. Salim était le personnage qui pouvait
expliquer aux autres des trucs qui étaient inconnus pour la
plupart a Iépoque.

Les films de braquage doivent étre high-tech. Ca fait partie

du plaisir, les lasers et les détecteurs de mouvement qu’il faut
surmonter. La maniére dont ils se séparent en différentes équipes
et synchronisent leurs montres digitales et tout ¢a. Je voulais
voir la version médiévale de tout ¢a. J'adore I'idée que le systeme
high-tech construit par les Templiers pour garder leur trésor
puisse étre basé sur la science qu’ils ont ramenée des croisades,
avant que ce soit connu en Occident. De la vraie science, pas

un truc inventé a la Dan Brown ou une source dénergie qu’ils
auraient recue des extraterrestres.
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JEHAN

Conseiller principal du roi de France, c’est 1l’architecte
de la chute des Templiers. Ascétique, sans scrupules et
impitoyable, son arme est la plume, pas 1l’épée. Il a
construit sa carriére en se servant de 1’Inquisition pour
détruire les ennemis du roi (et les siens) avec tant de
succés que méme le pape le craint.

p

-..RUE TOUS LES INPIVIDPUS PE
L'ORVRE PVES TEMPLIERS VANS
SON ROYAUME, SANS EXCEFTION,
PEVRONT ETRE ARRETES ET
JUGES PEVANT UN TRIBUNAL
4 ECCLESIASTIRUE.

Nogaret est un vrai personnage historique. C’est un peu le
Joseph McCarthy du 14¢ siecle. Il fut absolument impitoyable
dans son attaque des Templiers et du pape avec des accusations
d’hérésie et de corruption pour le compte du roi. Tout ce qu’il
fait dans le livre, il I'a fait dans la réalité.

(C::)

Jaimais le fait que Nogaret semblait avoir plus dépaisseur qu'un
méchant classique. Il est vraiment loyal envers le roi. Malgré tout @
ce qu’il fait, on ne le voit jamais comploter contre son maitre. On ;

devine que dans son esprit, il est du bon c6té de 'Histoire.
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animosité personnelle envers les Templiers et I'Eglise, quelque

( ) Il est fascinant. Je pense qu’il devait étre motivé par une
& chose qui devait avoir des racines tres profondes.

Dans ton scénario original, tu le décrivais comme ayant
une apparence maladive. Il était mourant et cherchait un @
remede a sa propre maladie.

( ’ Cétait un élément de I'intrigue d’'une version primitive du
= /4 . /4
‘A0 scénario que nous avons abandonnée.




Cest pour ¢ca quon l'avait dessiné trés vieux dans nos premiers
croquis, presque squelettique. Jordan na pas aimé qu’il ait l'air
aussi faible, alors nous avons di atténuer cet aspect maladif.
Mais il est quand méme assez vieux.

Il m’a toujours fait penser au Grinch. Ou a un mélange
du Grinch et de Voldemort dans Harry Potter.

Nogaret est un conspirateur, un manipulateur. Ce nest pas le
o genre de méchant qui va attraper une épée et se battre contre
% le héros. Clest pour ¢a qu’il confie les sales besognes a son
= homme de main, Devoet.

Comme un méchant de James Bond. Goldfinger ne se bat
jamais contre Bond, il a son homme de main pour ¢a.

Méme si quand Nogaret affronte Isabelle, cest assez effrayant.
Il a clairement lair trés dangereux.

DEVOET

est le chien de chasse de

Nogaret. Escrimeur hors pair et
capitaine de la garde du roi, son
long attachement a Nogaret 1’a
conduit a trahir tous les idéaux
qu’il avait pu avoir. Il trouve du
réconfort en accomplissant son
devoir de lutte contre le crime
avec un zéle sans pitié, notamment
dans sa traque des Templiers en
fuite pour les traduire en justice.

Je ne vois pas Devoet comme un monstre. Cest un
professionnel, un soldat qui accomplit son devoir. Pour lui, ce
nest pas une question de morale.
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Je n'avais pas réalisé que Devoet était un personnage réel.

Il est comme Javert, le policier implacable, dans Les Misérables.
Devoet ne se pose jamais la question de savoir si Nogaret a tort ou
raison, ce nest pas son boulot. Il déteste Martin parce que cest un

hors-la-loi qui ne cesse de violer la loi et de sen sortir.

Le nom vient des comptes-rendus du proces. Cétait le nom d’'un
capitaine de la garde. Tout le reste a son sujet a été inventé.

; W/ T 1y
| Les cHeVALIERS ONT
/

RUITTE PARIS AVEC
TROIS CHARIOTS.

On ressent bien que Devoet est un formidable adversaire pour
Martin. A chaque fois qu’ils saffrontent, Martin s’ en sort par
chance. Il ne prend jamais vraiment le dessus sur lui, ce qui

en dit long sur la valeur de Devoet en tant quadversaire. La
derniére bataille est beaucoup plus intéressante parce quon se
rend compte que Martin fait face a quelqu’un qui est bel et bien
plus fort que lui.
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Nous avions évoqué le personnage de Rutger Hauer dans Blade
Runner.

=
B

Je me souviens avoir regardé des photos de lui quand jai congu
Devoet. Labsence de sourcils, les yeux enfoncés, les cheveux
blancs.

~ 7 Et apres le Livre un, son visage est bralé.

Ce qu'Alex persistait a atténuer. Je le dessinais comme Double-
face dans Batman et Alex me disait : « Non, ¢a va trop loin! »

Je ne voulais pas qu'il soit trop défiguré parce que ¢a l'aurait trop
fait passer pour un monstre. J'aimais bien que Devoet soit un bel
homme, un peu comme un héros lui-méme. Il a quelque chose
délégant, on sent qu’il prend soin de son apparence.

Comme Robert Shaw dans Bons baisers de Russie, l'agent russe qui
~ - se bat contre James Bond. On sent que Bond a vraiment trouvé
O son égal, parce que Shaw a également l'apparence d’'un héros.

est un chevalier, tout comme Martin. Cest juste qu’il n'a pas le

Cest une facon bien plus intéressante de lenvisager. Devoet
‘a. &
e meéme employeur.

Je me souviens que tu insistais pour que Devoet soit plus malin,
pas seulement agressif. Quon le montre en train de faire un vrai 2l
travail denquéteur dans sa recherche des Templiers. =

Pour moi, cétait le chien de chasse préféré de Nogaret.

Jaimais le fait que Nogaret se repose autant sur Devoet.
Ca ressemblait a une vraie relation.
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GILLES
AYCELIN

Archevéque de Narbonne, 11 est chargé par le
pape de s’assurer que les Templiers aient un
procés équitable. En tant que membre éminent

de 1l’administration royale, cela le met dans la
position compliquée de devoir satisfaire deux
maltres. Sa situation est encore plus dangereuse
qu’il ne 1’imagine : sa jeune soeur Isabelle
aide secrétement un Templier en fuite activement
recherché, son ancien soupirant, Martin.

Aycelin est un personnage historique intéressant parce qu’il est m
tiraillé entre sa loyauté pour le pape et pour le roi. Il avait une ol
soeur mais on ne sait rien delle. J’ai pensé que faire d’Isabelle sa Qw}j
soeur serait un bon moyen de la faire rentrer dans l'action.

On I'a imaginé comme un
croisement entre Brendan
Gleeson et Philip Seymour
Hoftman, si je me souviens
bien.

I fallait qu’il soit
corpulent. un bon citoyen.

Clest un bon contraste visuel
avec Nogaret qui est grand,
mince et anguleux. Rien quen
les regardant, on devine que
Nogaret est un extrémiste et Aycelin
son opposé. Il a construit toute sa
carriére en sassurant de n’ offenser
aucun puissant.
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En lisant les premiéres versions, jétais un peu confuse
@ au sujet du role d’Aycelin. Je narrivais pas a cerner son

personnage, sa position.

Vous mavez tous les deux donné de bons retours pour clarifier

sa situation, notamment dans le Livre deux. Cétait un défi car il

fallait marcher sur un fil. Cest un personnage tellement prudent. glle
On sait qu’il est du coté des Templiers mais il est impossible de =
savoir s’il va réellement leur porter secours.

De plus, le passage du proces est un peu compliqué et implique
des manoeuvres politiques qu’il fallait rendre claires.

Cest le grand avantage de faire un roman graphique plutot
quun long-métrage. On a pu prendre le temps dans le Livre
deux de montrer les machinations politiques et 1égales

du proces, d'une fagon qui rende justice a 'histoire (qui

est fascinante) mais serait trop compliquée pour un film.
Beaucoup de choses reposaient sur les multiples juridictions
de I'Eglise et de I'Etat. Cest un peu comme aujourd’hui aux
Etats-unis, ol un crime peut étre a la fois poursuivi par le
gouvernement fédéral et celui de létat.

Tu nous as fait remarquer que ce que disent Aycelin,
Boulogne et Nogaret dans le livre est tres proche de ce qu’ils @
ont réellement dit au proces. '

Tlag.

C¥était trées important pour moi que le livre raconte le proces
des Templiers avec le plus d’authenticité historique. Le vol
e est fictionnel bien stir mais cest entrelacé avec les vrais
= événements historiques de telle maniére que rien d’authentique
n’ est contredit.

Parlons de Pierre de Boulogne.
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PIERRE DE
BOULOGNE

Prétre templier, il prend la
place laissée vide par les
chefs de 1’Ordre pour devenir
le défenseur de ses camarades
prisonniers. Ses plaidoiries
(passionnées, logiques, bien
structurées) sont la seule
chance de faire pencher le
jugement de la cour et de
sauver les centaines de fréres
d’un destin injuste.

Pierre de Boulogne est le héros méconnu du proces des Templiers.
Jai été fasciné par cet homme ordinaire qui, dans cette situation
Tl_[)- ou les chefs de lordre se sont tus (ou ont été réduits au silence),
= émergea des rangs et prit en charge la défense légale.

Quest-ce qui est basé sur ce qui sest
réellement passé et qu’ est-ce qui est
le fruit de tes propres spéculations ?

Tout ce que Boulogne fait dans le
| livre est authentique : lorganisation
AL/ des chevaliers pour témoigner et les
=~ recours qu’il a demandés en leur nom.
Certains passages sont extraits verbatim du
compte-rendu du proces. Par souci dramatique,
jai inclus dans les dialogues des choses qu’il a
en réalité écrites dans des lettres ou documents
mais l'argumentation et le raisonnement sont
bien les siens.

Jaime beaucoup Pierre de Boulogne.
Clest vraiment la boussole morale du
livre. Cétait le véritable adversaire de
Nogaret.
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Boulogne, Nogaret et Aycelin ont tous eu la méme formation

de droit clérical. Ce sont des avocats. Apres lécole de droit,

ils sont partis rejoindre différents employeurs : le roi pour m
Nogaret, I'Eglise pour Aycelin et les Templiers pour Boulogne. il
Boulogne construit sa plaidoirie sur les principes légaux qu’ils =
partagent tous en théorie, comme s’ils débattaient dégal a égal

sur les mémes bases. Clest son erreur. Nogaret ne cherche pas
I'impartialité.

Ce fut difficile de concevoir visuellement Boulogne pour qu’il
ait l'air différent des autres prétres. Les prétres sont en général
difficiles a dessiner parce qu’ils portent tous la tonsure et ¢ca
les rend tres similaires.

Jai adoré votre manieére

de le dessiner, avec son m
visage rond et ses Q_g
cheveux crépus. =

Son visage est toujours assez figé
avec un air sérieux.

JACQUES
DE MOLAY

Dernier Grand Maitre des
Templiers, 1l passe

du jour au lendemain
du statut de chef
respecté a prisonnier
sans statut. Abandonné
par ses puissants amis,
notamment le pape

et le roi de France,
l’arrestation de Molay
le prive de tout (et
peut-étre méme de sa
force et de sa raison).




De Molay est probablement le

Templier le plus célebre car ce

fut le dernier Grand Maitre et
quil finit sur le btcher.

(C::)

Cest I'un des seuls
personnages historiques du

livre pour lequel nous avons
( p pu trouver des références

sur l'apparence. Comme son N N e v
/ FABENT.

étrange barbe coupée en son ¢ | L \\\“

milieu.

Beaucoup de légendes sur les Templiers et autres théories de la
conspiration se focalisent sur Molay et son martyre. Je ne voulais

pas en faire un personnage essentiel du livre parce que je crois

quen réalité, a partir du moment ou il est arrété, il est impuissant.

On peut voir dans son témoignage qu’il était confus et terrorisé ~
et qu’il ne comprenait pas vraiment ce qui se passait. Comme
prisonnier, il a totalement échoué a organiser la défense des
Templiers ou méme a offrir un leadership moral.

¢

mourraient dans 'année.

a Cest lui qui a maudit le roi et le pape en disant qu’ils
‘ L}

Ceest la légende. La déclaration dans laquelle il aurait
e affirmé cela (s’il I'a vraiment fait, ce dont doutent les
4l historiens) a eu lieu en 1314, de toute fagon, apres la
fin du proces et quand il était trop tard pour sauver
les Templiers.

34



LU A = =

1 T THE 1

irited S

iful and SP tt Ridipg -

, A beautif streak that : COndeg in the statelj
. twentles' 3 t up of w Nseg in f

ABELLE, mid- ide and 1 ‘g with a gro them b

th & Elerce PIls por, sne's with 3 3 v

. n't re

' ON BERG, 3

tury is men and childre aﬂ‘j?cga? engd ie, one
agles -- men, WO HOSt of phy li;_ca fell
) General Timeline fo fit = mfortabl atos €
1285- Rc?yna‘ld Jjoins Templars, age 20
‘[287~ Priest Joi_ns Templars in France, age 20
289- fall of Tripoli to Kavalun [se~ troni” ™" <o
290- V.

on Berg age 20, becomes st The stern gaze of another Templar knight ri

ful physig
Age 30, he has the.stature, power
Martin is 14 his features, blond hair and beard of a hero. |

) noble, incorruptible. That's why they call

291- Faj] of Acre.
at was 16 years

ynald is 26, already a S€asoned knjght aft .
e fall, Survives. g er 6 yrs ﬁghtmg

N Berg was there, ¢

including fa]j of Tripoli,
1an was there,

he is at Acre f,
aptain of Falcon dojp €vacuations, H
already old, age 509 ° € Was only 21, demoteq
1 Berg or Jehan can
ber p175-178 (

1plars now hol

tell Templars entan
mentions Sidon), Halla
d only Sjdo~ ~

ion and.gg‘it;kz
e, rosy Comp:'n?ia. He 1
face and some of the old, 20. His bagy s)’fc?fznétfh arll?.ksetaa pupRye
dered the city ang caused %%Qf;v hi‘; ziiiizsto nis side + leading mano’:-ll{ge :
rg an : gilen 'g the 5 ;
ner p35-36] When Mamly Pere . B broOd;ré%:Jeen.mojLnéi kI::lntle'. beg;f;
ounterattack on Aceyrse _M;A}illﬂii CrOWe/Stzvihite 1:,unliy"‘: cause he'S 9
flgﬁglagar While fighting Hheee who wears watch this 9
1p Y nightfall on 18

el knightly R
nity of the city, There the |

: nk
's ing their ran® =
e e n Berd ting lars en
ut with civiliang who have odo and \;3 cross; _dincj (The Tim%ashion for m
supplied; thejr strength s sy with Zni pelow kn:;gs the genera
der fortresg in return for uni t%irf‘. hair, “{giéehaj_r.)
With 100 Mamluks admjgreq ~ © with th
e haven . at

ndle the Christjan Civilians, ® .o gtill glarind
Wi the Sultan’c ctando.s on Berg 1

e g
S AYCELIN, Archbishog grumbllng

e a
nics and mantl
tu

e
e offscreen 5T

VON BERG ny eYe% :
orties, whose house t £rom NormaI}dY'. Taar Ue
, he's also one of th Butter o zhold at Sidop.
he's made a career o whe;th‘v _UITS. Twwy and sma]] group of
g | T i £ = €y reach Sultan's camp, they are sejzed ang
w .'a\:?ziﬁgi qbﬁggfgezglf“ririlfirt? (T:]ose gates and await Mygljny, final assault, Op 28
red. + GUILLAUME DFE NOGARET. 47 years old, tall, thin and
hysique sidotr the King's Chancellor and Guardian of the Seal, he':s
von from humble beginnings to become the Sécond most poy
man in the most powerful kingdom in Christendom. A
by training, hisg Weapon is a poisoned pen, mightier
Er-_éethe Sword. Compared to him, Machiavellj wWas a pussvcat
his =



‘QULD I

RECHERCHES HISTORIQUES

36

- i . i) i A B T T AT i
4] I TtE T i~ % 3 R g P i i [ | e £ !
HLEl] LT ] A il S I many i 4! M==1T)
! i B G 1 i g 1 i k EEIEREL 1 SpIETTE M | 4 r T "HE -
=10 ! = gy i ot 61| mEaE | Loy - f‘arll'-‘[l ] _I'-_}- L '!II .I ! 1 Bl
- g : re o T ; * o I ) Y I ]
p A o ! r I .

L0 A

=

—_—



Quest-ce qui ta donné I'idée de faire un livre sur les Templiers ?
Comment est-ce que tout a commencé ¢

Je crois que ma fascination pour les Templiers remonte a ma vision

du Faucon Maltais a la télévision, quand il est dit dans le prologue 9
que le faucon a appartenu aux chevaliers du Temple. Méme pour :
un gamin de 10 ans, ¢a rendait le faucon plus cool et plus intrigant.

Puis jai entendu dire que George Lucas avait basé les chevaliers Jedi sur
les Templiers et, bien stir, ¢a a éveillé ma curiosité. Ce nest que des années
plus tard que jai lu Le Pendule de Foucault et que jai commencé a étudier la
véritable histoire des Templiers et de leur proces. Et jai trouvé que cétait encore
plus étrange et fascinant que tous les délires et la pseudohistoire véhiculés par
les théories de la conspiration. J’ai envie de voir un film ou lire une histoire a
propos de CA. Mais je nen ai pas trouvé. Personne ne l'avait écrit.

Comment as-tu trouvé ton approche de l'histoire ?

Ce qui ma intéressé, ce nest pas tant le mystere de
- «Queest-il arrivé au trésor des Templiers ¢ » (méme si cest
44 clairement une partie du plaisir) mais 'histoire humaine des
chevaliers eux-mémes. Je ne voulais pas encore écrire une

histoire ot les Templiers seraient des conspirateurs ceuvrant secretement
a travers les siécles pour atteindre quelque plan mystérieux. Ca ne
correspondait pas a ce que jai ressenti en lisant les minutes du proces.
Ces types étaient des soldats. Leur éthique, cétait la fraternité, lobéissance
et la bravoure. Aujourd’hui, ¢a correspondrait aux U.S. Marines ou aux
Navy SEALS. En d’autres termes, une bande de jeunes bagarreurs, qui ont
fait des voeux contre toutes les choses que de jeunes gars tapageurs font
normalement, pour les canaliser dans la fraternité et le combat. Si vous lisez
le livre des regles des Templiers du XII¢ siecle (qui a été fort heureusement
préservé), il détaille les pénitences pour chaque infraction: la boisson, le jeu,
faire rentrer une femme en douce dans les quartiers, vendre son épée ou
son cheval pour payer une dette et mentir en disant que vous l'avez perdu
au combat. Les Templiers nétaient pas des robots. Cétait des types qui
senrdlaient parce qu’ils croyaient a un idéal. Ils mettaient leur vie en jeu pour
ce quon leur présentait comme une noble cause, la plus belle cause possible.
Ils ont passé des années a se battre dans ces guerres civiles au Moyen-Orient.
Et ils sont rentrés pour se voir arrétés et accusés de crimes contre lesquels il
leur était impossible de se défendre.
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Jai été vraiment touché par leur épreuve. Voir la seule
structure qu’ils connaissaient se faire démanteler sous leurs
yeux (leurs chefs, leur hiérarchie, tout), comment allaient-ils
vivre ¢a, comment y feraient-ils face ? Cest I’ étincelle qui m’a
conduit a écrire Templiers.

)
)
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As-tu l'intégralité des comptes-rendus du proces ou
seulement des extraits ?

Je ne suis pas un spécialiste du Moyen-Age. J'ai commencé
par lire tout ce que je pouvais trouver, y compris des
historiens comme Malcolm Barber, ce qui ma conduit
finalement aux sources dorigine. Ne parlant pas le latin ni

le vieux frangais, jétais limité a ce qui était traduit, bien qu’il
soit étrangement utile de lire des choses dans un langage
ancien, méme si vous ne le comprenez pas. Il y a quelque
chose qui vous fait ressentir que vous entendez la vraie voix
des protagonistes de [événement, pas leur interprétation

par quelqu'un d’autre. Ca aide méme pour de petites choses,
comme le genre de jurons qu’ils employaient ou les chansons
qu’ils chantaient. Toutes les chansons du livre sont dépoque.

Tu semblais toujours avoir des paroles de chansons médiévales
sous la main quand on en avait besoin. Comme si tu disposais
d’une collection sans fin de CD de musique médiévale.

Internet est génial

Q_{)} pour ¢a. Jai essayé de
= trouver des paroles qui

collaient a I'histoire.
Les chansons des croisades
qu’ils connaissent tous, le
vieux Jehan les chante dans un
dialecte différent car il vient
d’une autre région. Et certains
détails sont assez amusants,
comme quand le prétre est
surpris par le gedlier
dans l'acte deux et doit
soudainement faire semblant
de prier. Ce qu’il récite en
réalité, ce sont des paroles
d’'une chanson a boire car cest
la premiére chose en latin qui
lui vient a lesprit.

T ————
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Clest une maniere subtile de suggérer qu’il nest peut-étre pas un
. aussi bon prétre que ce qu’il essaie de faire croire aux autres.
Ak Et vous, comment vous étes-vous lancés ? Y a-t-il eu une longue
période de préparation et de recherches?

Oui! Alex a passé plusieurs mois sans dessiner, mais juste a
étudier des références et a lire. Nous sommes allés te voir et tu
nous as prété pas mal de livres. Tu avais déja tellement de choses,
cétait génial.

On sest plongés dans tous les livres que tu nous as prétés. Il y
en a un que nous avons utilisé sans arrét.

LAtlas de Paris au Moyen Age?

Tl&g-

Oui, on l'a adoré, il contenait vraiment tout! Ce livre était

spécifiquement ciblé sur le Paris médiéval et il a répondu

a beaucoup de questions de I'histoire, mais aussi a d'autres

quon a rencontrées quand il fallait dessiner des scénes de rue.
( p Comme : quel était ce quartier, quels commerces y trouvait-
on, qui pouvait-on rencontrer dans la rue ? Des connaissances
générales sur la cité de [époque qui nous ont énormément aidés.
Nous avons toujours essayé d’ajouter autant d’'informations que
possible a l'arriere-plan et ¢a venait pour lessentiel de ce livre.

Je dois dire que la premiére fois que jai lu le scénario, je me suis
dit : «Ca va étre sympa de dessiner le Paris médiéval! Ca va
étre génial ! » Et 1a Alex ma dit : « Uyen, le Paris médiéval était
horrible. Tout était sale et dégotitant. » Ce nétait pas le décor
charmant de La Belle et la béte que javais en téte.

Quelle latitude vous étes-vous laissée par rapport a la réalité ?
el Du genre : « Notre histoire se déroule en 1307 et cette tour na
= pas été construite avant 1348 » ¢

4o






Nous avons pris beaucoup de libertés. Cétait un petit regret que
javais eu pour Prince of Persia [la BD], ol nous avions essayé d’ étre
le plus authentiques possible pour l'architecture sans utiliser tout un
tas de superbes références dont nous disposions car elles n’ étaient
tout simplement pas de la bonne époque. Avec Templiers, nous

ne tentions pas de faire un documentaire sur la vie au Moyen-Age. Cest de
laventure et de l'action, donc on pouvait tricher du moment que ca rendait
bien. Evidemment, on ne peut pas complétement trahir Iépoque et il faut
rester dans certaines limites. Mais plus vous travaillez dessus, plus vous
développez un sens de ce qui fonctionne ou pas.

Ce qui est difficile a déterminer. Je ne sais toujours pas pourquoi
Alex a bloqué sur certains détails et pas d’autres. On parlait du

_ @ costume d’Isabelle, de sa coifture, de lendroit ou les Templiers
pourraient trouver un tuyau...

C’est vrai, il y a des choses qui génaient Uyen et pas moi, ou
I'inverse. Nous avions des discussions sans fin. Je me souviens
d’'une a propos d’une scene dans le Livre un ou les gars volent une
carriole de boulanger qui est pleine de produits de boulangerie
pour s échapper. Uyen voulait qu’ils mangent des croissants et il a fallu que
jintervienne. Les croissants datent du XIX¢ siecle, soit 500 ans plus tard!
On leur a donc fait manger du pain.
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Ce nest pas une blague. Quand on se disputait, je disais : « Alex, ce
personnage ne peut pas tenir son épée de la main droite dans une case
puis de la gauche dans l'autre!» Et il me répondait : «Non, cest pas
grave, cest sans importance!» Et ensuite il sacharnait sur un croissant.

Que dire ? On ne sattache
pas aux mémes choses.

Je me souviens de la carte
du Paris médiéval qu’Alex
avait accrochée au mur.
Nous avons ensuite visité
Paris et cétait étonnant
de trouver les traces réelles de tous
ces lieux que nous avons dans le
livre. Paris était si petit a I époque,
meéme si pour eux, cétait une
métropole florissante.
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Clest que nous avons utilisé les cartes médiévales qui signalaient
toutes les églises et les batiments principaux, pour déterminer
ce quon pouvait voir de tel ou tel point de vue. Quand nous

d ? sommes allés a Paris, apres avoir fini le livre, jai essayé de voir
tous les lieux que nous avions dessinés et j’ai été surpris de notre
exactitude ou pas. Par exemple, la Seine est étonnamment plus
étroite que ce que je croyais.

un rivage naturel en pente douce avec de I'herbe et ¢ca devait donc ,
étre beaucoup plus large, notamment quand la riviere était haute. A4

Les quais ont été construits plus tard. Au XIVe siecle, il y avait juste m
Je crois que tu n’as pas de regrets a avoir sur ce point.

Pour commencer, nous avons lu tout le scénario et listé chaque
lieu et chaque personnage qui apparaissait dans I'histoire. Puis
A P nous avons créé tous les personnages, en partant des principaux
pour aller jusqu’au paysan ou a la laitiere quon voit dans la rue.
Et nous avons compilé une liste de références spécifiques pour
chaque lieu dont nous allions avoir besoin.




En ce qui concerne les costumes, tu nous avais donné quelques
trés bons livres. Nous avons essayé d’ étre fideles aux costumes de
Iépoque. Isabelle est le personnage pour lequel nous avons pris le
plus de libertés, tout simplement parce que les robes du XIV® siecle
étaient trés couvrantes, tres séveres et raides. Nous voulions quelle
puisse bouger et avoir une silhouette. Je crois quon sest avancés
d’'une centaine d’années pour elle.

Si vous collez trop a la réalité, vous vous retrouvez avec des
b éléments qui ne fonctionnent pas avec l'histoire.

De méme, Alex ne voulait pas que les personnages aient ces
chaussures de schtroumpfs. Ces longues chaussures médiévales
ridicules, tu vois ?

Les chaussettes pendantes! Les gens portaient vraiment ces trucs,

cest donc historiquement exact. Pour eux, a [époque, de longs

vétements ou de longues chaussures étaient une marque de prestige

social. Mais pour nous, ¢a na pas la méme signification. Ils ont l'air u
ridicules pour un oeil moderne. On ne pouvait pas donner ce genre
d’accoutrement a un héros ou un méchant.
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Et Alex a passé son temps a corriger la taille des pieds de mes
personnages.

Jai trouvé pas mal de choses aux archives du musée du
Carnavalet a Paris sur les professions dans les rues de Paris. une
laitiere s’habillait et portait le lait d'une certaine maniére. Ca n'a
pas tellement changé pendant des centaines d'années.

Nous avons composé une bible de référence pour nous assurer
détre cohérents. Nous avions de nombreux modeles organisés
par classe, par sexe, par métier. La bible que nous avons créée a
fini par étre plus grosse que le livre lui-méme!

Eh bien, jai écrit le scénario en un an et vous avez travaillé
dessus pendant cinq ans. Ca semble donc assez logique.




(C::)

DE L'ACTION|

Comics, films, jeux vidéos

Jai grandi en lisant des BD, mais Templiers a été la premiere que
jai écrite. J'avais beaucoup a apprendre sur la maniere dont les
scénes daction fonctionnent sur une page. Cest trés différent de
lécriture d’'un scénario de film. Mon apprentissage a commencé
quand jai vu comment tu (Alex) as découpé le combat que
javais écrit entre Martin et Devoet dans le Livre un.
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La fagon dont tu l'as écrit aurait probablement été géniale pour un
film mais ¢a naurait pas aussi bien marché sur une page. Les scenes
de combat, cest comme les poursuites de voitures. Tu ne peux pas
faire de poursuite de voitures dans une BD ; cest quelque chose qui
nexiste vraiment que dans les films. Les forces de chaque média
sont trop différentes.

La poursuite en camion dans Les aventuriers de larche perdue
est un parfait exemple de ce que les films peuvent faire et pas
les BD. Pendant 10 minutes, notre attention est fixée sur un
:l_l,' suspense continu avec quasiment aucun dialogue. Les cinéastes
= controlent le temps : on peut létirer ou l'accélérer pour le
public. Dans une BD, le lecteur peut sauter des pages.

Oui, contrairement aux films, tu ne peux pas forcer le lecteur a
regarder quelque chose.

Si tu as une scene d’action de 10 pages sans dialogues,
ane beaucoup de lecteurs vont aller directement a la fin.

cest qu’il n'y a pas de son

dans une BD. On peut faire

des choses pour représenter
le bruit mais cela reste une abstraction.
Tu n’entends rien. La BD est un média
beaucoup plus abstrait que le cinéma.

une autre grande différence,

Le lecteur doit fournir un
1 E7 effort mental pour suivre une
4l scéne d’action complexe.

Dans les mangas japonais,
a le traitement du temps et de
( p S oo e
< laction est tres différent. Ca
ressemble beaucoup plus a
des storyboards de films. Ils ont réussi
a développer un style qui permet des
scénes daction trés dynamiques, mais
pour un certain type d’action.

ug




Ceest tres stylisé et ¢ca naurait pas fonctionné pour Templiers.

Jordan, est-ce que le fait de créer des jeux vidéos ta aidé pour
écrire les scénes d’action ?

Il y a certaines maniéres de penser aux scenes d’action qui
sont communes a toutes les formes de narration. Le choix d'un
décor, du genre dobjets quon peut y trouver. Que ce soit une
BD, un jeu vidéo ou un film, une scéne daction ne devrait pas
étre générique ; on essaie de trouver un lieu qui fait ressortir
quelque chose de spécifique sur les personnages et sur ce
moment particulier de I'histoire. Mais la maniere de la réaliser
est propre a chaque média.
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Les sceénes d’actions de jeu vidéo sont faites pour étre jouées ; les
films sont faits pour étre vus ; quant aux BD, l'action se déroule
L par une série d'images statiques. Le lecteur doit les interpréter et
= reconstruire mentalement le son et le mouvement.

C¥était marrant dessayer de trouver des gags d’action
intéressants dans des espaces confinés, comme une tour. De
trouver des fagons inattendues d’utiliser un objet original
comme une échelle.

Lun des défis était que la plupart des scénes d’actions étaient des
duels a [épée et il est impossible de dessiner beaucoup de duels a
[épée sans finir par répéter les mémes poses.
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Les lourdes épées quavaient ces types nétaient pas des lames

descrime élégantes comme dans Les Trois mousquetaires. Il y a en

définitive deux facons de tuer son homme : soit tu lembroches, soit

< tu le décapites. On sest pris la téte pour savoir comment terminer
les combats. On a fini par utiliser beaucoup dembrochages, parce
que ¢a parait moins violent, bizarrement.

La scéne du braquage a notamment été une mise en place

trés complexe avec beaucoup de préparation. Vous avez fait

quelques trucs marrants pour clarifier I'action, qu’ on ne voit ane
que dans une BD, comme des diagrammes et des plans. -

Clest amusant de créer des cartes au trésor. En plus, cétait fonctionnel.
Pendant le braquage, le scénario bascule sans arrét d’'un groupe de
@/ gens alautre, tous faisant des choses différentes simultanément. Et si
ce genre de montage croisé est facile dans un film, cest plus compliqué
pour une BD. Dans un film, le public reconnait rapidement ou il se
trouve ; il y a du son, du mouvement, tu peux communiquer de nombreuses
informations presque instantanément. Mais dans une BD, encore une fois, les
gens regardent ce qu’ils veulent. Tu survoles une case qui est une image fixe, tu
lis les dialogues, avant de passer a la case suivante. Ce qui fait qu’il est difficile de
communiquer rapidement et de maniere fiable des informations non verbales
comme : ou sommes-nous ¢ Ou se situent ces types par rapport aux autres ?
Chaque fois que tu passes d'un lieu a l'autre, tu brises le rythme.




Narration visuelle

Jai écrit le scénario en «master shot». Cest-a-dire que je nessayais
généralement pas de découpage précis. Je savais que, quoi que je

dise, vous finiriez par le faire a votre maniere. Comment avez-vous ale
fait pour découper le scénario en cases, pour décider comment =
mettre en scéne l'action sur la page?

Nous avons commencé en découpant chaque chapitre en
croquis basiques. C#tait tout petit. Cinq centimeétres de large.

A ce stade, on prenait déja la plupart des grandes décisions sur

le rythme général. Comme : « Il nous faut une illustration double
d D page pour ce moment», ou sassurer quune grande révélation
serait sur une page de gauche pas de droite.

Souvent, les doubles pages nétaient pas des sceénes d’action.
Comme le Cimetiere des Innocents dans le Livre deux. Cest un
moment calme ou il ne se passe rien mais en lisant le scénario,
on pouvait sentir qu'une pause était nécessaire a cet endroit. Les
personnages sont minuscules dans le décor, ce nest pas du grand
spectacle. Il y a un sentiment d’'inquiétude dans lair.

Tout se joue souvent sur le rythme. La scéne menant a cette
double page est une série de petites cases, des tétes qui parlent
A p avec beaucoup de dialogues. On passe alors de ¢a a une case
énorme presque silencieuse. Le contraste fait que ¢a fonctionne.
Comme le dit Uyen, ces décisions sont souvent dictées par
le scénario. On devine a quel moment il faut ralentir ou accélérer. On
peut choisir quatre cases au lieu d’'une, ou de longues cases horizontales
plutot que des carrées parce que cela induit différentes perceptions de
l'action : Est-ce long ou bref, éclaté ou fluide ? Y a-t-il des sauts temporels ?
Comment va-t-on traiter le dialogue, est-ce quon aura une réplique par
case ou une grande case avec huit blocs de texte ?

On sest disputés sur tout, mais il est intéressant de voir que

¢a ma jamais été le cas pour les doubles pages. Ces moments
étaient comme des piliers, des fondations autour desquelles nous
pouvions construire.
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Parfois, apres avoir lu une scéne spécifique, on se disait que

ce serait bien d’avoir cinq ou six pages sans paroles. Comme
pour la scéne ol Martin suit Isabelle pour la premiére fois. i D
C¥était I'ildée d'Uyen et ¢ca a treés bien fonctionné.

Jordan, est-ce qu’il nous est arrivé de survoler un passage sur
lequel tu aurais aimé quon sétende un peu plus?

( '} Il y a eu des petits moments, comme un regard échangé entre
~ A deux personnages, que javais envisagé dans le scénario mais
\%}/ qui disparaissait dans les croquis de découpage. Généralement,

quand je voyais comment vous l'aviez fait, jétais daccord.
Parfois, ces moments auraient fonctionné dans un film mais pas
si bien sur une page. J'ai aussi apprécié quand vous coupiez des
dialogues. Moins il y a de mots, mieux cest.

Les seules fois oll nous avons coupé des dialogues, cest quand
nous étions siirs de pouvoir communiquer ce que tu voulais
-~ faire passer sans les utiliser.

»

! }.

Ca arrive aussi dans lécriture pour le cinéma. En faisant
A la scene avec les acteurs, tu te rends compte que certaines
= répliques sont nécessaires et pas dautres.
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Le genre du braquage

Queest-ce qui ta donné I'idée de faire un braquage médiéval ?

En partant de cette idée de faire une histoire sur le proces des
Templiers du point de vue des chevaliers, je me suis rendu

compte que ces événements historiques étaient tellement

sombres et glauques quil me fallait une idée pour alléger tout <,
¢a. Je me suis demandé : Quest-il arrivé aux chevaliers qui

nont pas été capturés, ceux qui se sont glissés entre les mailles

du filet? Parce qu’il y a bien di1 y en avoir quelques-uns.

Comment allaient-ils survivre, fugitifs et hors-la-loi ?

Je me suis dit que certains dentre eux étaient peut-étre
devenus des voleurs. Et puis jai pensé a la disparition du
Qe trésor des Templiers, qui est une des plus grandes légendes
= historiques. Lidée d’'un braquage m’ est venue a lesprit
comme contrepoids idéal a la noirceur du proces.
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Y a-t-il un film de braquage qui ta particuliérement inspiré ?

M
30

Ce que jaime dans le genre du braquage, cest le « comment ».
Les films, les livres, les histoires de ce genre ont un aspect
quasi éducatif. Ils vous montrent comment on fait, d'un point
de vue pratique. Cest intéressant de voir des gens travailler.

Les films de braquage sont un genre tellement bien établi, de Oceanss
Eleven a Braquage a litalienne en passant par les classiques comme
Topkapi et LArnaque, qui était mon film favori quand javais neuf ans.
une partie du plaisir vient de la mécanique du braquage lui-méme,
mais aussi les criminels hauts en couleur qui font partie du gang et les
interactions entre eux. Ce sont généralement des exclus de la société,
des marginaux qui se rassemblent pour un objectif particulier. Et la
personne qu’ils dépouillent est le méchant, quelqu'un de beaucoup
plus puissant qui est protégé par les autorités mais qui est vraiment
mauvais, ce qui fait quon soutient nos gars. Tout ¢a fonctionnait tres
bien pour les Templiers. Cétait des hommes qui, historiquement,
sétaient engagés pour un idéal héroique quon venait de leur enlever.

J'imagine que je suis fan du travail bien fait.
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Il est pratiquement obligatoire que chaque membre du gang ait
des connaissances particuliéres ou des talents nécessaires pour
réussir a pénétrer dans un endroit censé étre inviolable. IIs se
séparent souvent en différentes équipes, avec un membre qui
coupe la surveillance vidéo ou le systeme de sécurité high-tech.
C¥était marrant dessayer de deviner ce que serait [équivalent
médiéval de tout ¢a, comme synchroniser leurs actions en se
basant sur le son des cloches déglise. La version XIV¢siecle du
high-tech. Et bien stir, le braquage ne se déroule jamais comme
prévu.

Cest comme regarder un puzzle sassembler tout seul.
Il faut sassurer que toutes les parties sagencent bien et
fonctionnent comme prévu. Cest amusant de voir tout
¢a se mettre en place et il y a du suspense parce quon
craint que ¢a finisse par ne pas marcher.
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COLLABORATION CREATIVE

Alex, tu navais pas un peu hésité a faire ce projet au début vu que
g1 beaucoup de BD frangaises sont des aventures historiques ?

Cest vrai. Cest un genre tres bien représenté en France. Il y en a des
millions. une autre raison était 'ampleur du projet lui-méme : trois
livres qui ont fini par atteindre pres de 500 pages. Je savais que ¢a
durerait des années... et ce fut le cas! De plus, je venais de terminer
de travailler avec Uyen sur un autre livre, on venait d’ avoir un bébé
et javais I’ espoir de faire quelque chose de mon coté, plutdt que de collaborer
a nouveau avec ma treés chere épouse. Toutes ces raisons faisaient que je

n’ étais pas siir a [époque que cétait le bon projet a faire.
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Clest moi que tu dois remercier d'avoir convaincu Alex de le
faire parce que, quand jai regu le scénario, je me suis dit : «Ca
a l'air sympa!» Je suis le genre de personne qui se jette a leau,
sans vraiment réfléchir a la masse de travail que cela représente,

et Alex nest pas du tout comme ¢a. Et puis tu es venu nous voir

a San Francisco.

C¥était la premiere
~ + fois quon se
i} rencontrait en

personne, ce qui est

assez dingue quand on sait
que vous veniez de passer
un an sur Prince of Persia.
Je voulais que la BD soit
différente des jeux vidéos
et du film (que jécrivais a
Iépoque), ce qui fait que
jai essayé de garder mes
distances et de ne pas trop
m’'immiscer, pas seulement
parce que je ne voulais pas
marcher sur vos plates-
bandes, mais aussi sur celles
de A.B. [le scénariste].

Sur Prince of
d p Persia on sest

vraiment sentis

isolés, pas
impliqués dans un
processus collaboratif.
On était en quelque sorte
les petites mains engagées
pour sassurer que tout se
passe comme prévu, mais
nous n'avons pas vraiment
parlé du livre avec le
scénariste, [éditeur ou
méme avec toi.
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Je ne vous connaissais que par vos emails. Mais javais remarqué
que les rares fois ou vous aviez fait des suggestions sur I'histoire,

vos idées étaient parfaitement dans lesprit.

définitive responsables du résultat final.
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Jordan, tu I'as convaincu dés que tu lui as dit bonjour.

que ta réaction nous a clairement indiqué que

Je suis donc venu chez vous a San Francisco pour essayer
de vous vendre Templiers. Vous mavez dit que vous alliez
y réfléchir. Je suis parti en me disant que vous ne le feriez
probablement pas (pour toutes les raisons évoquées par Alex)

méme si jaurais bien voulu.

Ceest parce qu’il nous a amené des croissants lors de sa visite.
Comment puis-je dire non a un homme qui nous amene de

délicieux croissants ?

Sérieusement, cest LA chose qui nous avait déplu sur Prince
of Persia. Le fait de navoir aucun contact avec le scénariste,
aucune influence sur I'histoire. Nous voulions vraiment
travailler avec quelqu’un et je crois que quand tu es venu, il est
devenu tres clair que nous serions plus impliqués. Tu semblais
plus réceptif aux idées. Je me souviens méme
que Alex a dit : « Voila les choses qui ne
memballent pas tellement dans I'histoire » et

ce serait génial de travailler avec toi.
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Ceest ce qui nous a permis de nous décider tout de suite.
Nous avons dit : « Donne-nous deux semaines pour

C j réfléchir », mais la vérité, cest que nous avons pris notre
décision trois minutes apres ton départ.

Et vous mavez fait attendre toute la journée!

Et voila. Tu nous avais charmés!

L’ Histoire évolue

Comment avez-vous commencé a travailler sur le livre ?

Tl&g

Pour commencer, nous avons tous les deux relu le scénario

et pris des notes. Tu nous avais donné un script complet

pour le Livre un et un synopsis des Livres deux et trois. A
Nous t'avons envoyé notre premier ensemble de notes <
avant méme de commencer a dessiner. Et puis nous avons

commencé a travailler sur le design des personnages.

Je me suis lancée sur le dessin des personnages pendant que
vous discutiez encore sur lhistoire.

Et puis nous avons fait ces croquis préparatoires dont nous
avons parlé plus tot. De minuscules petits dessins pour
( p nous donner une premiere idée trés vague de la maniere de
storyboarder l'action sur la page. Uyen et moi nous disputions
sur le nombre de pages de chaque scéne.
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Sans arrét! A chaque fois qu’Alex faisait le découpage d’une scéne
d’action, il faisait trop long. Je le poussais a couper le nombre de
pages, pour se concentrer sur lessentiel.

Le scénario était trés long et nous devions nous assurer que nous
pouvions raconter I'histoire sur un nombre de pages raisonnables.
Pour le Livre trois, Uyen a finalement cessé de lutter contre moi
sur le nombre de pages et ma laissé faire comme je voulais. Cest
pour ¢a que le Livre trois est 40% plus long que les deux premiers.

Le plan dorigine était de publier les trois tomes avec un an
décart entre chaque. On a d'abord publié le Livre un, sous le titre
Solomon’s Thieves. Et quand vous terminiez le Livre deux, First
Second (léditeur américain NdE) a pris la décision de publier les
trois tomes en un seul volume, ce qui me faisait treés plaisir. Et le
Livre deux est donc resté dans les tiroirs.

‘a. Pendant deux ans.

Et puis, pendant la production du Livre trois, nous avons imaginé
9 une nouvelle solution pour la partie finale du braquage qui
4L/ marchait beaucoup mieux que ce qui était prévu avant. Alex, tu
navais jamais été vraiment convaincu par ce qui était prévu au
début et tu étais content du changement. Mais cela signifiait qu’il fallait
revenir sur de larges pans du Livre deux qui, lui, était déja terminé. Pas
seulement dessiné, mais mis en couleurs par Hilary, et relu. Heureusement,
comme First Second avait annulé la sortie du Livre deux au lieu de le
publier, nous avons pu le faire. Ce qui fait que les Livres deux et trois
fonctionnent bien.

(C::)

Notre collaboration a été encore plus étroite sur les Livres
deux et trois que sur le Livre un. Tu as déplacé des pans entiers
daction, redistribué des sceénes a droite a gauche.
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mon's Thieves

5, 2007 5:05:54 AM GMT+02:00
lechner

ment, 35.5 KB (_Save » | { Quick Look |

ing and thought about it and here our notes ! :

u think of all that

villand

omon book 1, latest draft

ver 17, 2007 6:27:11 AM GMT+01:00
Mechner

From: Alex Puvilland
Subject: 3rd page

Date: April 19, 2008 7:27:12 AM GMT+02:00
f To: Jordan Mechner , LeUyen Pham

3
" Hi Jordan

We're glad you like the direction we're taking with the pages.
we quickly finished page 32 and added the extra dialog on page 31 for you {
The colors and the font are still stand-ins for the real thing (we also weaked

: yes it sounds great to have the thumbnails going back and forth between yo
Mogaret and Isabelle and start the pre-thumbnail stage of book one as soon
We'll also send you our notes for the 3rd draft of book 2 when we have a mol

]

Uyen told me you'd like to come up 05/14-05/15. Can you come on 05/15-05

see you soon |

s i St e b e e

Hi Jordan

alright so we uploaded all our stuff on
Afew notes :

We're not 100% happy with all the che
opposites or something like that. Ayce|
In some case we moved away from th,
trustworthy enough for that character,
In some other characters, the costume
a lot of small stuff to tweak there and tl

But anyway it's good to have a whole
we're finishing the 3 test pages and s

that'sit!
all comments are welcome

Uyen + aLex

From: Jordan Mechner
Subject: Re: Solomon's Thieves Book One
Date: June 24, 2009 5:44:14 PM GMT+02:00

To: Mark Siegel

Cec: LeUyen Pham, Alex Puvilland

Mark- Yes, nearly all text fixes. A few that affect color- see below.

Here they ara!

Copying Uyen and Alex because a couple are questions for them.

Again, it's just great.
Best-J

Text fixes:

pO- prologue: the space between 2 middle paragraphs is smaller than the others, is this on purpose? (if

p21- the song split between 2 panels should have only 2 quotation marks, one at beginning and one at

p22- Jehan should be in bold italic [my fault]

p40- panel 2 Who did she say... should be bold italic From:
Subject:
p48- caption should read: Royal Palace Date:
To:
p48- on panel 3 "The Templars? | thought...” the letter | should be the one with barsattopa Cc:
[ 3
p52- "a few bad apples...” should end in a period, not ellipsis [my fault] 4
_NRA. Thara e an avtra_nasrh invieibla fle amithndu thara 2% in tha hattam nanal suarlanad
wow _ _ LR | 110 s
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From: Alex Puvilland Also Ib
Subject: STLASTBATCH! % -":n mﬁe
Date: January 26, 2008 7:12:23 AM GMT+01:00 ¥
To: Hilary Sycamore Thanks
Ce: LeUyen Pham , Calista Brill L9 I

Hi Everybody !

-SmartArt Graphics

Jordan Mechner , Mark Siegel , Danica Novgorodoff

we're transferring the last batch of pages as | write these lines.
We'll write notes for the new pages for you Hillary very soon. We'll also do and send a PDF as usual probably tomorrow.

" pages we also included a folder with the corrections we've made on some pages from chapters one ar

o AL e S e

|11/19/07

Notes on Solomon’s Thieves (2™ draft)

Chapter 1:
Notes on Martin

-- His Drunkeness —

will that device be used again in the other books? If yes, then that's fine

you can skip the next paragraph) but if not, it feels too drastic of a
change, almost like a Doctor Jekyll/Mr Hyde thing. It suggests something
deeper than just a one-time trick and sticks out from the rest of the story as a

result.

‘What do you think of just having his friends make him drunk and thrusting
an adventure upon him? The text could be manipulated so that his friends

somehow trick the drunken Martin into helping the

lodgings (the whole tunnel bit), etc

-- Introduction of Isabelle -- We're kind of thinking
Isabelle's character (martin sees her on the balcon

spiced up a bit more, perhaps be more suggestive d
that the exposition told later has more impact. Ous
be that maybe Odo and Von Berg notice Isabelle al Date
about it. then they realize that this is THE GIRL M|
about, the One That Got Away kind of thing. Late

Joraan mecnner Mecnne
Jordan Mechner Mechne
LeUyen Pham

Jordan Mechner
Jordan Mechner

"5T2

= [Spa(ing H [ Lists H

g ettt

inished book one !

From: Jordan Mechner
Subject: ST1 a few notes

ol s

: February 3, 2009 11:56:26 PM GMT+01:00
To: LeUyen Pham, Alex Puvilland

Hi- I read it through carefully and have a couple notes

[

106-132

on notes !

ROTE OURNOTES IN CAPS AND KEPT YOURS THE WAY THEY WERE. SORRY
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Marcn £3, Uiy
March 23, 2010
March 15, 2010
March 15, 2010
March 14, 2010
March 1,
February 6, 2010

Eahrisaru & 2010

From: Alex Puvilland
Subject: first batch pages 1-45

ead and replace the pages you have with theses new ones when appropriate.
have an indesign file for the whole book that we'll put on a CD to be sent to you,guys tomorrow.

2 boxes not fitting the text, Danica if you run into more of theses or if the copy editing changes the lengths

zolor pages 1-45. it looks areat. We're gathering our notes for theses and will send them in the coming d

Date: August31, 2008 8:11:35 PM GMT+02:00

To: Hillary Sycamore

Ce: Mark Siegel, Jordan Mechner

Hi Hillary

we put a CD with pages 1-45 and son
for the overall Acre color scheme) anc

A few notes about the batch you're ab

We treated the Acre battle a bit differe
of the book will have a lot of black. So
As a general guide and for you to see
The way se see it, since the whole sct
contrast.
It would also be nice to have the red ¢
making certain that the audience und
army is the one coming in, and the ter
Overall that whole sequence could be
=

p17 bottom- need tails on both dialog boxes ("Benedictus” and "Women”) with sparkies to show vo

p7- you may hate me for this... but now that it is colored it seems strange to me that the "Boom Boo
rather than a sound effect growing louder.
S Cramr . T om..” banner on this page, going across all four ve

10/05/07

So before we start, we have to !
job weaving the Templar’s trea
and fictional characters. The st
characters really add to the con
researched historical backgrous
a lot of fun.

OK. The following notes are m
about some of these on the pho
And you are, of course, comple

* Sidon: The first book st
apprehension of the Te
and finally his subseque
the reader in nicely. It
focus a bit. Martin spe
it seems nothing very s
seem to move forward 1
message on the dead T
adding another back sto

2010




On est devenus plus audacieux avec toi sur le Livre deux. On ta
envoyé plus de notes, vu que tu réagissais si bien aux suggestions.
En contrepartie, nous tavons impliqué plus en amont dans notre

C * processus d’illustration, en tenvoyant nos premiers crayonnés
pour avoir ton retour. On voulait que tu puisses ajuster 'histoire si
nécessaire en te montrant comment les choses sassemblaient. Comme
tu étais ouvert a nos remarques, il était normal quoon fasse de méme.

Jétais toujours nerveuse en attendant tes remarques. On
tenvoyait tellement de notes et tu tenais compte de tout pour
nous renvoyer les pages en un temps record.

Jétais trés impressionnée.

Tl_g' Jaime la réécriture.
S,

Uyen était inquiete a chaque fois quon changeait quelque
chose : «Jordan va étre en colére! On devrait lui demander
d’abord!» x

Cest parce que je viens du monde de l'illustration jeunesse, ou il est
sacrilege qu'un artiste fasse des changements. On ne touche pas au
travail d’'un autre artiste. Ca ne se fait pas, cest tout.

Ca a vraiment di te traumatiser de travailler sur ces livres jeunesse.

Tl&L'

Cest pour cela que jai beaucoup de mal maintenant a
travailler sur les scénarios d’autres gens. Je préfere travailler
sur mes propres histoires pour pouvoir changer les
dialogues si jen ai envie.
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Je suis habitué au monde des jeux vidéos et du cinéma qui sont
extrémement collaboratifs. Quand les caméras commencent a
tourner, le scénario a été lu et relu des millions de fois et chacun

ar y a apporté ses remarques. Et il continue a évoluer pendant la

= production. Cest encore plus vrai pour les jeux vidéos. Quels que

soient les documents qui tont servi de base, ceux-ci deviennent
rapidement obsolétes. un jeu est comme un tas d’argile sur lequel
toute [équipe travaille en méme temps. Il est constamment
remodelé par de nombreuses mains et le scénariste ou le
directeur créatif lutte pour rester au sommet du processus.

Si on devait répartir le role de chacun en comparant avec
une équipe de cinéma,Jordan, tu serais le scénariste et
producteur, Alex le réalisateur et je serais plus l'actrice.

Noubliez pas que vous étes aussi le directeur artistique,
= le chef costumier, le chef opérateur, le coordinateur des
cascades et tous les figurants.

Jai apprécié le fait que nous ayons tous les trois a la

fois des talents complémentaires mais aussi des intéréts
complémentaires. On sattachait a des choses différentes,
et chacun regardait I'histoire et les personnages avec une
approche légérement différente. Ca a permis au livre détre
bien équilibré entre l'action et 'aspect historique, par
exemple. Uyen arrivait toujours a voir certains aspects des
personnages que je maurais pas remarqués de moi-méme. i p
Pareil pour tes observations, Jordan. Tu nous rappelais
quelque chose quon avait raté ou tu nous recentrais sur

le cceur d’une scene. Je crois que cest pour ¢a que notre
collaboration était aussi efficace. On se complétait les uns
les autres.

Cest tres Jerry Maguire de ta part.
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un mariage créatif

( ) Je narrive pas a croire que vous avez eu deux bébés pendant la
QLL/' production de ce livre. Et Leo a désormais cinq ans.

Ouaip.

Cest pour ¢a quon était tellement en retard sur le Livre trois. Je
me rappelle des mails que je devais envoyer a First Second... et
cest toujours moi qui devais les écrire! D'abord, cétait : « Est-ce
quon pourrait avoir huit mois de plus ¢ » Je métais dit : « Autant
demander plus et finir en avance que I'inverse. » Mais a la fin de
ces huit mois supplémentaires, on a fini par demander six mois
de plus! Quand on en est arrivés 13, notre éditeur commencait
a se demander si nous terminerions un jour.
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Lecteurs, cest a cause de nous si vous avez attendu
aussi longtemps.

Non, cest a cause de notre enfant...

Il faut que vous mettiez les dessins que vous faisiez I'un pour
ane l'autre, sur le travail en collaboration et sur le jonglage entre le
- travail et les enfants.

Il est difficile de collaborer avec Alex. Cest tres difficile de le
convaincre par la discussion de changer d’avis sur un point s’il

pense avoir raison. Alors que je suis beaucoup plus souple.

Absolument.
Clest moi la diva
du groupe. Uyen
est une meilleure

collaboratrice que moi. Elle

a plus 'habitude. Cela dit,
Uyen peut aussi étre difficile.
Par exemple si elle dessine
quelque chose, elle ne voudra
pas recommencer pour
I'améliorer. Il faut la forcer.
Elle le fera alors en ralant
juste pour prouver que ce nest
pas mieux.

Nos processus sont
@ différents. Alex peut
AN/ B redessiner des trucs

plein de fois jusqu’au
meilleur résultat. Je ne suis
pas comme ca. Si je narrive
pas la premiére fois, cest que
je ne peux pas.




Elle est comme
ces acteurs qui
donnent leur
meilleur jeu

a la premiere
prise alors que je suis
celui qui a besoin de 27
prises pour faire quelque
chose de bien. En fait,

ce nest plus tout a fait
vrai. J'ai changé sous
I'influence d’Uyen. Jai

vu que ¢a lui donnait un
avantage et jai commencé
a travailler plus vite et a
davantage lui ressembler.

Et jai appris a
ralentir, a
_ @ . prendre

un petit peu

plus de temps
pour redessiner quand cest nécessaire. Mais je peux vous le dire : quand
nous nétions pas daccord, Alex corrigeait la page dans mon dos. Et je la
rechangeais a lencrage. Et il changeait encore quand il faisait sa partie
dencrage ou en scannant.

Uyen n’ était pas assez patiente pour me battre a ce jeu-la.
Je suis trop tétu.

Tu parles d’'une collaboration! Cest plutdt la prime au plus
7\ résistant.

Non, je crois que quand tu tiens vraiment a quelque
chose, tu fais front. Tout ce que tu voulais vraiment est
dans le livre. Et on sest de moins en moins disputés avec
le temps. Je trouve quon a vraiment trouvé nos marques
pour travailler ensemble a partir du Livre deux.
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On envoyait parfois deux versions de la méme page a
Jordan pour le laisser en choisir une. Comme deux fréres
ou soeurs qui se disputent et qui demandent a leur pere
qui a raison. Je me souviens de la scéne de torture de
Martin dans le Livre un, juste avant qu’ils ne l'attachent.
Javais dessiné la page d'une maniere et Alex d’'une autre.
Et Jordan, avec beaucoup de diplomatie, a pris la moitié de
nos pages respectives pour en faire une troisieme version.
Qui est celle du livre.




un mariage créatif

Quand Uyen et moi avions fini lencrage, nous envoyions

les pages a notre coloriste, Hilary Sycamore. Généralement

en gros paquets de 50 pages d'un coup. Elle choisissait des
palettes de couleurs qui sadaptaient a l'ambiance des différents
moments de I'histoire. Toutes les couleurs sont delle.

Cest une excellente coloriste et elle est incroyablement rapide.
On faisait deux tours de remarques et cétait bon. La plupart
de nos notes concernaient la narration, pour sassurer que les
couleurs servaient 'histoire.

Jétais pratiquement toujours d’accord avec vos notes sur ( v \
les couleurs et je n'intervenais quoccasionnellement. Cétait =
souvent pour la clarté, pour distinguer les différents lieux. {_,g

| |l

‘ ||“’| !!fll! . |

Je me souviens, Jordan, que tu avais une fois envoyé une note a
Hilary disant que les couleurs du dernier ensemble de 50 pages
étaient « de trop bon gotit» et que ¢a ressemblait a un catalogue
de Pottery Barn (chaine de magasins de meubles américains-
NdT). Uyen et moi étions embarrassés: « Je ne peux pas croire
qu’il ait dit ca!» Je me suis dit qu'Hilary allait casser toute

sa vaisselle en hurlant ton nom mais elle a répondu de fagon
trés posée en expliquant quelle allait réparer ¢a tout de suite.
Rien ne la faisait sortir de ses gonds. Tu pouvais lui envoyer
dix pages de remarques et elle tenait compte de tout et ne se
plaignait jamais. Elle nous laissait toujours de lespace pour
parvenir a une solution qui nous conviendrait.




Ceest vrai, Hilary est la plus facile a vivre de nous tous.

On ne l'a jamais rencontrée. On lui a parlé une fois.

Ca faisait toujours un choc de voir nos pages en couleur. Il
nous fallait un moment pour nous y habituer apres avoir vu
nos pages en noir et blanc pendant si longtemps.

Ceest vrai, il y a quelque chose de tres fort dans la lumiere
et le contraste d'une image en noir et blanc, qui se perd un
peu dans la version couleur. On a 'impression que tout est
un peu atténué. Mais ¢a apporte beaucoup en retour. La
couleur apporte quelque chose d'immédiat au dessin. Et la
couleur suggere I’ émotion.

CONTINUEZ, NE
| FAITES PAS ATTEN-
TION A NDUS..

| NAVRES pE VOUS
DERANGER...
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La couleur est plus séduisante pour le lecteur. Quand je lis une
BD, si cest en noir et blanc, jai I'impression que cest une barriére
e que je dois passer. Cest comme lire un livre avec beaucoup de
- texte écrit tout petit. Ca ne veut pas dire que je l'apprécierai
moins, juste que ¢a nécessitera plus deffort a la lecture. Mais une
fois que je suis dedans, ¢a ne me pose plus aucun probléme.

Le noir et blanc est plus abstrait. J’ai un ami qui naime pas
voir des films en noir et blanc. Ca le géne tellement qu’il ne
peut pas entrer dans I'histoire.

| Mes enfants regarderont un film en noir et blanc s’ils le doivent,
e mais ils raleront les cinq premiéres minutes.

S,

Ce qui est drole, cest que je ne peux plus imaginer
Templiers autrement quen couleurs. En revoyant les
dessins des débuts que nous avons rassemblés pour
le Making of, ¢a me fait plaisir de revoir les pages
originales en noir et blanc.

Si on faisait un jour une édition de poche en noir et blanc, vous
S0 pencheriez pour une version en niveaux de gris ou en noir et

L blanc purs?

Noir et blanc!

Je ne crois pas que des niveaux de gris basés sur les couleurs
actuelles rendraient trés bien, parce quelles nont pas beaucoup
de contraste. Les couleurs d'Hilary sont volontairement
proches d’'une zone médiane pour que le trait noir de lencrage
reste clair et lisible.
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DE LONGUE HALEINE

~ Quest-ce que ¢a vous a fait de travailler sur un projet aussi long?

Dans lensemble, cétait bien, mais il y a eu des hauts et des
bas. Parce que cétait un livre particulierement long et ardu
de notre coté. Le plus dur pour moi était [étape du croquis /
découpage. Parfois, je passais six mois a faire du croquis sans
finir une seule page. Quand tu travailles aussi longtemps sur
quelque chose sans le terminer, a un certain moment, tu as
I'impression que tu nen verras jamais le bout.
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C¥était tres dur pour Alex. Au début, on travaillait ensemble sur
les croquis mais apres le Livre deux, il a commencé a faire cette
: @ " partie tout seul. On a continué a en parler ensemble, mais mon
Sl travail consistait plus a étre stire que ¢a fonctionnait et que les
idées de chacun puissent sexprimer.

Tout ce que je sais, cest que vous disparaissiez tous les deux
pendant de tres longs moments, des mois, et que je finissais par =
recevoir un email avec une énorme quantité de travail abattu. =

Alex travaillait sur les croquis pendant six mois et jarrivais
ensuite comme Le Petit train bleu pour faire tous les crayonnés
en deux mois. ]’ encrais dix pages par jour et je les donnais a
Alex pour ses notes. Ca le faisait accélérer.

S

Cest vrai. Ca me donnait toujours de I énergie d’avoir quelqu’un
dautre qui travaillait sur le projet avec moi et en plus, Uyen est
une force de la nature quand il sagit de dessiner. Elle tombait page
apres page de dessins compliqués en un temps incroyablement
court. Comme un robinet quon ouvrirait en grand.
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Ca débordait de partout, impossible a arréter! On a travaillé
ensemble sur quatre livres (deux si on compte Templiers comme
un seul livre) et ca na jamais cessé de m’ étonner. une fois que les
croquis étaient finalisés, le dessin et lencrage des pages en eux-
mémes étaient beaucoup plus faciles. Cest la partie amusante.
Tu dois réaliser ce que tu as imaginé et tu peux voir le livre
progresser tres vite. Cest comme surfer sur une immense vague.
Tu te mets en mode finition de page et tout va assez vite.

Quand on travaille dur sur les croquis, on ne peut rien écouter,
mais quand on dessine ou quon encre les pages finales, on parle
en travaillant, on écoute des saisons entieres de « Mad Men »

et «30 Rock». On est comme des singes savants qui dessinent

a ce stade-la. Et ¢a faisait vraiment du bien de finaliser et de
tenvoyer des pages finies, Jordan.

Et de ton coté ? Est-ce que ton humeur générale et ton
enthousiasme sont restés au méme niveau tout le temps ou
est-ce qu’ils ont fluctué?

une fois que vous vous étes engagés sur le projet, mon

sentiment principal était une impatience que ce soit fini.

Jadorais votre travail. Chaque fois que vous menvoyiez un

nouvel ensemble de pages, jétais aussi excité qu'un gamin a ane
Noél. Je savais que ce serait génial. Mais jai di1 étre patient =
et modérer mon enthousiasme, parce qu’il allait falloir des

années avant que tout ne soit terminé.



NECHNER
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Et au début ? Comment te sentais-tu en te lancant dans lécriture
d’un projet aussi énorme ? Est-ce qu’il test arrivé de douter que
A D tu parviennes a terminer 'histoire comme tu le voulais ?

Je crois que javais déja dépassé le stade le plus difficile et les

doutes au moment ot je vous ai envoyé le scénario. Il m’a

fallu quelques mois pour dénouer tout ¢a et trouver comment g
intégrer le braquage avec les véritables événements historiques =
du proces. Est-ce que cétait une histoire de groupe, une

histoire sur deux types, ou une histoire damour ? Et comment

est-ce que ¢a devait se terminer ? Ca ma pris un petit moment

pour trouver la structure de base, mais une fois que je l'avais,

je me suis senti a l'aise et ce nétait plus qu'une question de

comment réaliser le tout. Cétait compliqué, comme un gros

puzzle mécanique ou toutes les pieces doivent fonctionner

ensemble, mais jétais certain que jarriverais a y parvenir.

Clest une question un peu sans rapport, mais est-ce que tu
A : développes beaucoup d’histoires ou d’idées que tu finis par
" abandonner ?

Bien str. Il n'y a peut-étre qu'une idée sur six qui finit en
scénario abouti.

Tlag.

Alors tu essaies pendant quelques mois et puis tu réalises que
z ¢a ne tamene nulle part?

Ou quelque chose d’autre de plus nouveau et plus séduisant

se présente et jabandonne le projet qui me pose probleme.
T:LE' Parfois je pousse jusqua un synopsis ou méme un scénario

= partiellement écrit avant de mapercevoir que je nai pas

vraiment le coeur a ¢a. Avant Templiers, vers 2001, jai passé
pas mal de temps a essayer décrire un thriller de conspiration moderne
impliquant les Templiers. J'ai essayé de plusieurs fagons diftérentes. Lune
delles était un scénario de préquelle de mon jeu The Last Express, intitulé
Red Serpent. J’ai écrit environ les 40 premieres pages et 1a, Ubisoft est arrivé
avec une proposition de relancer Prince of Persia, et jai fini par faire ¢a. Ce
qui était probablement mieux.
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C¥était assez marrant de voir que I'année suivante, Dan Brown
. sortait Le Da Vinci Code, parce que les éléments de l'intrigue
Al étaient étrangement similaires a ce truc a moitié écrit que javais
- abandonné. L essentiel provenait de LEnigme sacrée, de toute
maniere, qui est un classique de la pseudo-histoire des Templiers.
Jétais plutdt soulagé quand jai lu Le Da Vinci Code, parce que ¢a m’a
libéré de tout sentiment de devoir finir Red Serpent. Les idées étaient trop
similaires. J'ai donc mis de c6té les histoires de Templiers pendant quelques
années. Et puis en 2007, pendant que vous dessiniez Prince of Persia, le livre,
et que la préproduction du film Prince of Persia sapprétait a commencer,
tout ¢ca m’a donné une grande envie décrire un récit d'aventures situé a une
autre époque. Et jai repensé aux Templiers, au proces et la jai eu cette idée
de braquage et soudain, tout s’ est mis en place. Lidée my’ est venue en un
instant, mais d’'un autre coté, elle était en gestation depuis dix ans. Donc les
idées abandonnées ne sont jamais vraiment perdues.

Cest dingue. Je ne peux pas m'imaginer passer autant de temps
sur quelque chose et ne pas le finir.

Jai toujours des dossiers remplis d’idées, d'intrigues, de lieux,
de personnages, de recherches. Actuellement, jai une douzaine
N 7 d’histoires a différents stades et je sais que je finirai par en écrire
AQL seulement une ou deux. Maintenant que le livre est fini et sorti,
quel est votre sentiment ?

Jai trop regardé ces pages. Je ne peux plus vraiment les voir.

D’un coté, je suis vraiment tres fier de ce travail. Mais je ne

peux pas le regarder sans voir toutes les choses que jaimerais C i
redessiner ou faire différemment.
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Je fais tellement de livres chaque année que quand je termine un
livre, je ne peux vraiment pas le regarder pendant un moment.
Ca me rappelle juste tout le temps que jai passé a travailler
dessus. Mais sur celui-la, ¢a a pris tellement de temps, jai
vraiment beaucoup apprécié de relire lensemble quand nous avons regu
le PDF finalisé du livre. J’ai pu prendre du recul et le voir plus comme une
observatrice, ce qui est une bonne position.

Jai lu et relu le PDE, mais jamais par plaisir, juste pour chercher
les erreurs, tout ce que je pouvais repérer avant qu’il ne parte a m
I'impression. Et puis je ne l'ai plus du tout regardé pendant un @
long moment, parce qu'’il était trop tard pour changer quoi que ce =
soit. Quand nous avons recu les premiers exemplaires, ¢a faisait

déja plus d'un an que nous avions fini. Je me suis accordé une soirée pour
lire le livre comme le ferait un lecteur ordinaire. Jétais bien str terrifié a
l'idée de découvrir une énorme erreur que jaurais manquée. A mon grand
soulagement, ce fut une lecture tres agréable. Ca donnait une impression
d’unité, ca tenait bien ensemble sans quon sente qu’il sétait écoulé plus de
quatre ans entre la réalisation de la premiere partie et la fin. Cest étrange, il
nous a fallu cinq ans pour faire quelque chose qui va étre lu en une heure ou
deux. Je I'adore. Je suis fier de loffrir a des gens.

Je suis si contente que ce soit un gros livre plutdt que trois tomes
séparés comme cétait prévu a lorigine. Lhistoire est tellement dense
que s’il avait fallu attendre un an pour lire le tome suivant, alors le
temps den arriver au tome trois, le lecteur aurait oublié ce qui sétait
passé dans le premier.

Ca aurait été comme regarder les trente premieres minutes d'un
film et d’attendre un an pour voir la suite. Cest une histoire. | )
C#était sans aucun doute la meilleure décision possible de le A0

publier en un seul volume.

Ce qui est étrange, cest que jai 'impression que ce
n’ est pas de moi. En général, quand je fais un livre,
jai ce sentiment tres fort de le posséder. Comme ce
projet était trés collaboratif, jai le sentiment qu’il y a
mon empreinte mais que ce nest pas le mien.

Clest clairement nous trois.

Notre troisiéme enfant. Merci, Jordan!

Je marrive pas a croire quon l'a terminé...



